
Il faut mettre 
vert ou un 1 
sur le numéro  
du capteur où 
il est branché.

Mettre le 
nombre de fois 
répété et la 
variable pour 
que l'automate 
compte.





Boucle de 
répétition

Le temps que l'on 
va faire l'action au 
dessus.

Le robot 
n'avance pas, il 
est à 0.

ou l’USB.

Capteur de luminosité

Bouton

3°A JE NE SAIS PLU 
3°D programme Bloc 
à donner
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